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Variable (Llave de identificacion)

BIDX

Numero de orden de nacimeinto

Variable (Llave de identificacion)

BORD

Numero de orden en la historia de nacimiento

Ql478

Edad en meses

o

o |olslwn =

QI478A

Vive con la madre y no tiene discapacidad

=z |zlzz>|=z

Vive con la madre/ no tiene discapacidad

No vive con la madre/ tiene discapacidad

QI478E1

De estas figuras, Cudl o cuéles de las siguientes acciones generalmente realiza

1:6,8

Levanta el tronco apoyandose en brazos y rodillas

Se sientan sin apoyarse en objetos y sostiene la cabeza

Se pone de pie agarrandose de algo

Da unos pasos agarrandose de algo

Se pone de pie sin agarrase de nada

Camina sola/o con soltura

QI478E2

En el lugar en el cual pasa mayor tiempo, Tiene un espacio sin objetos en el que pueda
desplazarse/caminar libremente

12,8

No responde/No sabe
Si

No

No responde/No sabe

QI478E3

Trata de imitar las palabras que escucha

12,8

Si

No

No responde/No sabe

QI478E4

Entiende cuando Ud. le dice NO aunque no le haga caso

12,8

Si

No

QI478E5

Entiende una orden sencilla como por ejemplo "dame” o "toma"

1:2,8

No responde/No sabe
Si

No

QI478E6

Cuando esta con ella/él, Ud. le habla de lo que estan haciendo en ese momento

12,8

No responde/No sabe
Si

No

No responde/No sabe

QI478E7

Cuando usted la(o) carga generalmente se tira hacia atras, se niega a que se le cargue,
se pone tiesa(o) o la empuja

12,8

Si

No

No responde/No sabe

QI478E8

Cuando esté con Ud., ella (él) generalmente esta tensa (0), ansiosa (0), angustiada (o),
indiferente o aburrida (o)

12,8

Si

No

QI478E9

Generalmente es impaciente, protesta e insiste a menos que Ud. haga lo que ella (él)
quiere

12,8

No responde/No sabe
Si

No

No responde/No sabe

QI478E10

Si llora cuando Ud. esta haciendo algo generalmente : qué hace Ud.

15,8

alo v 2o s s o (NN o2 o (N oo v o oo w == o

Deja de hacer lo que esta haciendo y la/lo atiende

Primero Termina de hacer lo que esta haciendo y luego la/lo atiende

Le pide otra persona que la(o) atienda

La (Lo) atiende aun cuando siga haciendo sus labores

No la(o) atiende

No responde/No sabe

QI478F1

De estas figuras: cudl o cudles son las que generalmente realiza

1:6,8

Se sienta sin apoyarse en objetos y sostiene la cabeza

Se pone de pie agarrandose de algo

Da unos pasos agarrandose de algo

Se pone de pie sin agarrarse de nada

Camina sola/o con soltura

Se agacha al suelo y se vuelve a parar solo

No responde/No sabe

QI478F2_A

En el lugar donde generalmente juega: Hay objetos pesados que le pueden caer encima

12,8

Si

No

® (N2 o|o o Bw (= olo s N

No responde/No sabe




TIPO DE

VARIABLE DESCRIPCION DE LAS VARIABLES CARACTER LONGITUD RANGO DE VARIACION VALORES DESCRIPCION DE LAS ALTERNATIVAS
1 Si
19 QI478F2_B En el lugar donde generalmente juega: Hay objetos con los que se puede cortar N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
20 QUT8F2.C Enel \ugaf donde generalmente juega: ;I lugar donde normalmente juega, esté cerca de N 1 12,8 ; 2'0
desperdicios o basura como restos de alimentos
8 No responde/No sabe
21 QU78F2.D En el lugar dqnde generalmeme juega: En e§e lugar hay elementos toxicos como N 1 12,8 ; 2'0
detergentes, insecticidas al alcance de ella/él
8 No responde/No sabe
2 QUT8F2 E aEgezlu\iL;ga; gsgtin?oggseneralmente juega: Esta fuera de la casa y cerca de pistas, carreteras, N 1 12,8 ; 2'0
8 No responde/No sabe
1 Si
23 QI478F3 Cuando ella (él) quiere algo, pide con palabras N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
% QU478F4 ;:i:iodies\:s;}fgeuztzgél(oe'lh)ail;e lleve de un lugar a otro un objeto que conoce como N 1 12,8 ; 2'0
) 8 No responde/No sabe
1 Si
25 QI478F5 Cuando se le pide a ella (é) que haga algo sin Ud. mostrarle como hacerlo: lo hace N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
1 Si
26 QI478F6 Cuando esta con ella (l) Ud. le habla de lo que estan haciendo en ese momento N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
1 Si
27 QI478G1 Ella (él) Nombra las partes de su cuerpo N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
1 Si
28 QI478G2_A Cuando ella (él) habla: usa palabras N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
1 Si
29 Ql478G2_B Cuando ella (él) habla: Usa palabras que todas las personas entienden N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
1 Si
30 QI478G2_C Cuando ella (él) habla: Usa frases de 2 a 4 palabras que todas las personas entienden N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
31 Q147863 Cuando Ud. le pide a gl\g (e'l).que cojaun opjeto que no esta a la vista y que luego lo N 1 12,8 ; 2'0
cologue donde Ud. le indica sin mostrarle cémo hacerlo, lo hace
8 No responde/No sabe
1 Si
32 QI478G4 Ella (él) generalmente participa en las conversaciones con adultos N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
1 Si
33 QI478H1 Cuando ella (él) habla dice frases con un sujeto y una accién como ‘*bebé llora” N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
4 QU478H2 CuanfiIo ella (é’ly) habla dice oraciones como “vamos a la casa”, “donde estéa la abuela”, ‘mi N 1 12,8 ; 2'0
mama es linda’
8 No responde/No sabe
35 QU478H3 Erl]lsi::;):zgzgﬁ]e palabras que indican la posicion de las cosas como dentro y fuera o N 1 12,8 ; 2'0
8 No responde/No sabe
1 Si
36 QI478H4 Ella (él) generalmente participa en las conversaciones con adultos N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
1 Si
37 QI478H5 Cuando ella (él) hace un garabato o dibujo dice lo que dibujo N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
% QU478H6 E:Lasl(ee;]lzeimita lo que hace una persona o personaje cuando esta(este) no se encuentra N 1 12,8 ; 2'0
8 No responde/No sabe
1 Si
39 QI478H7 Ella (él) le habla a sus mufiecos o juguetes N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe




VARIABLE

DESCRIPCION DE LAS VARIABLES

En casa ella (€l) tiene: materiales especialmente hechos para jugar como una pelota o

TIPO DE

CARACTER

LONGITUD

RANGO DE VARIACION

VALORES

DESCRIPCION DE LAS ALTERNATIVAS

Si

1
40 QI478H8_A una mufieca N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
# QU78H8 B Egt ecl'c::: tlzliljlc(eésl) oti;r;(z :t‘ri:; r;:t;:s:s con los que puede jugar como bloques, palitos, N 1 12,8 ; 2'0
! 8 No responde/No sabe
1 Si
42 QI478H9 Ella (€l) llora, grita o hace pataleta la mayor parte del tiempo N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
1 Si espera tranquilamente
43 QI478H10 Cuando ella (l) quiere algo y Ud. le dice que espere generalmente espera ‘tranquila(o)” N 1 13,8 g ﬁloe:::;?apem no tranquilamente
8 No responde/No sabe
4“ QU78H11 Cuando 'e\la (él)~quiere algo y Ud. le dice que NO, generalmente se hace dafio, agrede a N 1 12,8 ; 2'0
los demés o dafia las cosas
8 No responde/No sabe
1 Ninguna
En los ultimos 15 dias, cuantas veces Ud. le ha dado un palmazo, le ha jalado de los 2 De 1a 3 veces
45 QI478H12 cabellos o la oreja o le ha golpeado con un objeto en cualquier parte de su cuerpo a ella N 1 14,8 3 De 4 a 6 veces
(él) de 1 a 3 veces, de 4 a 6 veces 0 mas de 6 veces 4 Més de 6 veces
8 No responde/No sabe
1 Dibuja garabatos
2 Dibuja circulos grandes o pequefios de manera desordenada
3 Dibuja la cabeza, los brazos y las piernas aunque no estén en su lugar
46 Ql47811 Cuando ella (él) dibuja una persona a cual de estas figuras se parece mas su dibujo N 1 15,8 4 Dibuja la cabeza, el cuerpo, los brazos y las piernas aunque no estén
en su lugar
5 La cabeza es mas pequefia que el cuerpo, - los brazos y las piernas
estan en su lugar
8 No responde/No sabe
4 QU782 Cuaﬁdo ella (?I) juega dice que las 00§as 0 mufiecos 1ie.nen emociones 0 sensaciones, s N 1 12,8 ; 2'0
decir que estan contentos, molestos, tienen hambre o frio, etc.
8 No responde/No sabe
48 Q7813 E.Ila (él) juega a ser un persongje dg television, o de cuentos como superhéroes, N 1 12,8 ; 2'0
princesas, €l lobo feroz o un animalito
8 No responde/No sabe
49 QU7814_A Ean;:z: ella (él) tiene Materiales especialmente hechos para jugar como una pelota o una N 1 12,8 ; 2'0
8 No responde/No sabe
50 Q47814 B Egt ecl'c::: Tg!:; é:’g (‘)ri:lgz :t‘rizz ?:t’;e;i;:s con los que puede jugar como bloques, palitos, N 1 12,8 ; 2'0
! 8 No responde/No sabe
1 Si
51 Ql47815 Ella (él) Llora, grita o hace pataletas la mayor parte del tiempo N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
1 Si espera tranquilamente
52 Q47816 Cuando ella (él) quiere algo y Ud. le dice que espere generalmente espera tranquila(o) N 1 13,8 g zg ::E:: ranquilamente
8 No responde/No sabe
53 QU787 Cuando 'e\la (él)~quiere algo y Ud. le dice que NO, generalmente se hace dafio, agrede a N 1 12,8 ; 2'0
los demés o dafia las cosas
8 No responde/No sabe
1 Ninguna
En los ultimos 15 dias, cuantas veces Ud. le ha dado un palmazo, le ha jalado de los 2 De 1a 3 veces
54 Ql47818 cabellos o la oreja o le ha golpeado con un objeto en cualquier parte de su cuerpo, de 1 a N 1 14,8 3 De 4 a 6 veces
3 veces, de 4 a 6 veces o mas de 6 veces 4 Mas de 6 veces
8 No responde/No sabe
1 Si
55 Ql478J1 Ella (él) Juega de mentirita, es decir juega con cosas que no tiene en ese momento} N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
1 Si
56 QI478J2 Cuando ella (él) Juega sola(0), juega a ser otra persona N 1 12,8 2 No
8

No responde/No sabe




TIPO DE

VARIABLE DESCRIPCION DE LAS VARIABLES CARACTER LONGITUD RANGO DE VARIACION VALORES DESCRIPCION DE LAS ALTERNATIVAS
0 . . . 1 Si
57 Q47843 Cuando ella (€l) juega con otras(0s) nifias(os), es un personaje como la mamé, el N 1 12,8 2 No
monstruo o un animalito
8 No responde/No sabe
J—. . . . 1 Si
58 QU78J4 A En casa~el\a (él) Tiene materiales especialmente hechos para jugar como una pelota o N 1 12,8 2 No
una mufieca
8 No responde/No sabe
J—. . . " 1 Si
59 QU784 B Egg:ﬁ:: Tél}\aé:g II;an?t:io: r::te:a:s con los que puede jugar como bloques, palitos, N 1 12,8 2 No
1P 9uin fipo de pap 8 No responde/No sabe
1 Si
60 Ql478J5 Ella (él) Llora, grita 0 hace pataletas la mayor parte del tiempo N 1 12,8 2 No
8 No responde/No sabe
1 Si espera tranquilamente
61 Ql478J6 Cuando ella (él) quiere algo y Ud. le dice que espere generalmente espera tranquila(o) N 1 1:3,8 g ﬁloe:::;?apero no tranquilamente
8 No responde/No sabe
AN . = 1 Si
62 Qu78s7 Cuando 'e\la (e|)~qU|ere algo y Ud. le dice que NO, generalmente se hace dafio, agrede a N 1 12,8 2 No
los demés o dafia las cosas
8 No responde/No sabe
1 Ninguna
En los ultimos 15 dias, cuantas veces Ud. le ha dado un palmazo, le ha jalado de los 2 De 1 a3 veces
63 Ql478J8 cabellos o la oreja o le ha golpeado con un objeto en cualquier parte de su cuerpo, de 1 a N 1 14,8 3 De 4 a 6 veces
3 veces, de 4 a 6 veces o mas de 6 veces 4 Mas de 6 veces
8 No responde/No sabe




